











































































夢は終わらない 

〜こぼれ落ちる時の零〜 

杨彘:藤 ft * 子 

作曲：関口敏行 

へ 為# 上 < 丨か <1 1 I: A _ :1 

編曲：坂本昌之 
歌：よ 一み 
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見つけて Your dream どこへいても 
覚えてる時を越えて Kiss Kiss Kiss 

の M iif 
あなたの _ をさらう 
ずっと待ってたこの時.* _ 

もう涙終わらせる夜明けに 

まぶた溶ける陽射し遠い明日の記憶 
ここに目覚めの時降りる 


★見つけて Your dream 壊れかけた 
時間に埋もれたその力に気付いて 
見つけて Your dream どこへいても 
聞こえてる想い伝い Kiss Kiss Kiss 

あなたの見た夢は 
現実での未来 
愛がこぼれる手のひら 
もう空が恐れない夜明けを 

i に▲かれる #¥麁つめながら 
二度と会えないなら•••言うよ 

見つけて Your dream どんな時も 
目の k の痛み消せないわ願いを 
見つけて Your dream 時が来ても 
觉えてる時を越えて Kiss Kiss Kiss 

★ REPEAT 
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かめん Q よラじ 


ほ5こ3 


せんたく 


タイトル画面が表示された5方向キーでモードを 選択し、® 


けってい 


IVがい 


ポタンで決定してください 。 「NEW GAME 」 以外のモードが 
5タイトル画面に戻る場合には、#ボタンを押して< ださい。 


し: 


厂 C^v NEW game 

し ーュ ー ム 


，“ J “ 州 ^ ir.， r 



あたら 


はし 


せんた 


しゆしん 


新しくゲームを始めます。このモードを選択すると主人公の 


なまえ けつてい がめん ひようし' 


〇よ3じ- 


しょ%せつ 


名前を決定する画面が表示されます。表示されている初期設 
定の名前でよいときは、方向キーで「けつてし、」を選び、 ©ボタ 




しゅしんこう なまえ じふん 


ンを押してください。また、主人公の名前は自分で決めること 
もできますが、「デフオルト」を選択すると、初期設定の名前に戻 
すことができます。 




ほさこう 


な去文 


め * 


方向キーでカーソルを名前のマス目に 合わせて® ボタン 
を押します。すると力ーソルが文字の欄に移るので、方向 
キーで任意の文字を 選び、® ボタンで入力してください。 


め いとう 


もじ しうり上く つぎ 

文字を入力するたびに、カーソルは次のマス目に移動する 

つづ も じ にゅうりょく 

ので、続けて文字を入力してください。また、マス目に力一 




ソルを合わせ、ボタンを押せば文字を消すことができます 
全ての文孛を A 力し無わり、©ボタンを押すと「けって 
い」に力ーソルが移動す るので、® ボタンを押してください 
「これでよろしいですか？」というメッセージが表示されますの 
で、「はい」を 撰んで® ボタンを押せばゲームが b まります。 


±6 


とうてき べつ 


「おまかせ」を 選んで® ボタンを押すと、自動的に別の 
名前が表示されます。ボタンを押すたびにいろし、ろな名前 


ひようし 


なが 含 


なま文 A S 


が表示されるので、その中から気に入った名前を選んでく 


ださし 


〇 



けつてい 

ランタム決定 fe で S る 


U ぶん なま又 き 

自分で名前を決めるときには？ 
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磁翁咖 


牌擊攀 : 制__神 
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CO コ顯 UE 



いぜん あそ ほそん はあい 

以前に遊んだゲ ー ムデ ー タが保存してある瘍合、そのデ ー タ 


つづ あそ ほうこう 

を□ードして続きを遊ぶことができます。方向キーでデータが 


セーブしてあるメモリーカードのスロット（メモリーカード差込口) 
を選び、その中からロードしたいデータを選択してください。な 

ほ气ほう よ 

お、セーブの方法については21ページをお読みください。 




CUSTOM 

カスタム 



ゲームをプレイする上でのさまざまな設定を行うことができ 
ます。詳 IX は4ページをお読みください。 
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sou 趿トモ _¥> DE 



ゲームで流れる BGM や効果音、セリフなどを i くことができ 
ます。詳 L / C は5ページをお読みください。 
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CUSTOM 




ゲームを i めていく上でのさまざまな設定を行います。方 
m キ;^の上下でメニューを選び、左右$設定を変更してくださ 
い。最後に ❿ ボタンでメニュー画面を抜ければ、決定されます。 
また、スタートポタンを押すと 「ADJUST SCREEN ] モー 
ドになり、画面表示位置の調節ができます。 



% 


メッセージスビード メッセージの表示速度が選べます。 


だ A がい い ひ 1 うし f くと はや 

5の5段階があり、5から1に行くほど表示速度は速 


くなります。 

ウィンドウカラー 「メインウィンドウカラー」「てきデータウィンドウカラー」「せつめいウィンドウカラー」の色を 

変更できます。 R (赤)、 G (緑)、 B (青）の3つのバーを調節して、色を変更してください。 
コントローラしんどう アナログコントローラ (DUAL SHOCK ) を包用して I 、るときに、コントローラを振動させること 


ができます 


〇 


サウンド出力 

ボ■」ユームせつてい 

イベント VOICE 
せんとう VOICE 
パーテイーひようじ 
3 D フィールドひょうじ 
せんと5ランク 
せんと3キー 
エンカクントか<にん 
夕ーゲットかくにん 


せ4たく 


Q 


「モノラル」と「ステレオ」のふたつから選択することができます。 

こうかお4 こえ *'A J5A り 4: うちょうせつ おこな 

BGM 、 効果音、キャラクターの声に関するそれぞれの音量調節が行えま1 
イベント時における、キャラクターの声の有無を ON / OFF で設定できます。 

せ4とクし_ こえうむ せってい 

戦闘時における、キャラクターの声の有無を ON / OFF で設定できます。 

がめんおよ が * A ひょう；； え しゆるい へんこう 

ステータス 画面及び メイン メニュー画面で、キャラクター表示する絵の種類を変更できます。 
3 D フィールドで、山なとに隠れたキャラクターを透けさせるかとうかの設定が行えます。 

サんとうし なんいどせつてい おこな 

戦闘時の難易度設定が彳 T えます。 

戦闘時のボタン操作の設定が行えます。 

ON にすると戦闘画面に突入したときに画面がスクロールし、全体を確認できます。 

せんと-)がめ4 へんこう がめん ぜんたい ^ < L ：4 

ON にすると戰闘画面で夕ーゲットを変更したときに画面がスクロールし、全体を確認できます 
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SOUND MODE 




柳—^^ 哪卿齡 


:“心 


_ iipippja ■扉 《 ppmp«wp 




こえ 


サウンドモードでは、ゲームの BGM やキャラクターの声な 




r^ f 『 r_ 47 


寺 


ほ 5 こ 5 


じようげ 


えら 


どを聴くことができます。方向キーの上下でメニューを選び、 
左右で曲番や設定を変更して<ださい。音楽や効果音などは 
® ボタンで演奏をスタートします 


得.:、_耗 M 




VI *?/ T VP» 
f tfTP：FT 

^x-?cf * cumv 
f IW 


vop^m 

rifpfc 


O 


^JC 1 C F 

?-r 

rr 


i 誇 广1フハ id * 

■ ■ ■-Wwy ■¥， r^TWJf I 


Ttmt ^FTFP 


.■« Li ： Ji :. •' '.JL (P .‘ 二 -:■ _. * » ぐ ..■■■■■■ ° • ■ 

泣■民片く■占: d 占::^こ ■■ : ;)■ , :■■ - 

- ■■ビ与土：： ■す . - … 

芭益き货? 42 eh :$nn も-! sa n :•ノ. 


: * い で ■■:« i S Af -I U V ^ I ：- 1 f b V U 


r K<；Fr ^pffTpwM dinV7FP 


3 f ドド二：■ミ ■ :仏ずけ g ■ py 1 ""^ fr - y ^ ■ 




B 
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? w つ k フ てフ亡 ん。 ― レづ^-フ 

ゲームの BGM を聴くことができます。方向キーで操作メニューを選び、 ©ボタンで 実行して 

そラさ ひたり さいせい ていし い爷じていし ； J や fc く 十んきよく もと ■ 

ください。なお、操作メニューは左から再生/停止/—時停止/早送り/選曲（戻し）/ 


栌めん 


PLAY TYPE 


OUTPUT 
BGM VOLUME 
VOICE VOLUME 
SE VOLUME 


P 

V 

S 

S 


A 

O I C 


0 N 


N 

E 

E 

G 


選曲（送り） / タイトル画面へ、になります。 

±ら f ょく さいせい はんこうしゆ人 れんそくさいせい じどうてき 

NORMAL は選んだ曲を再生、 CONTINUE は番号順に連続再生、 RANDOM は自動的に 
選んで連続再生、 PROGRAM は任意の順番で連続再生します。 

な な セってい 

STEREO で鳴らすか、 MONO で鳴らすかを設定します。 

BGM の音量調節ができます。バーを右に設定するほど音が大きぐよります。 

キャラクターの声の音量調節ができます。パーを右に設定するほど音が大きぐよります 
効果音の音量調節ができます。/レを右に設定するほど音が大きくなります 
ステレオでの左右のバランスを設定します。 

キャラクターのかけ声などを聴くことが T きます。 

~ 〇 Jt) 1 ^ A ■与 

効果音を* くことができます 
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〇 
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うた S 


歌を聴くことができます。 



SOUND MODE 

































ボタン 


ボタン 


ボタン 


ボタン 


ほラご ji 

方肉キー 


〇 ボタン 


參 ボタン 


セレクトボタン 


スタートボタン 


ボタン 


スタートボタン 


がめん 


ジオラマップ ( 汕フィ-ルド)爾面 


腿 ^: 

磨 ボタン 


セレクトホ+タン 

ろタニ]^?— 

MSB • ED ボタン 


移動 

メニュー画面の表亲 
フェイスチャットシステム起動 


ひ■，ラ L : かいじ 


ナビゲーシヨンマップの表示と解除 

■ 11113 - 11 '■ ■ ■■_ I 1 ■ — " "■TWL." — — 1 L 1 1 1 ■ !■ ■! 11 "■ ― — — ■ — 

ジオラマップ (3 D フィールドマップ)の回転 


かいてん 


コントローラの基本的な使い方を紹介します。詳し<はそれそれの画面の説明を参考にして 

そラさ しょきせってい がめん 

ください。なお、ここでのボタン操作は初期設定のものです。タイトル画面の 「CUSTOMJ 
で変更（戦闘キーのみ）することもできます。 


「テイルズオブファンタジア」はアナログコントローラの振動機能に対応しています（アナログモード [ LED : 点灯]時も、アナログモ 

し j ラとラし 亡-> 上ラしみどラ し4とラきのろ ft こな 

—ド OFF [ LED : 消灯】時も、同様に振動します）。振動陵能のオン/オフはメニューの「カスタム j で行ってください。 


コントローラの使い方 （1) 


コン ha — ラ 


竹ログコントロ— 




ボタン 


ボタン 


セレクトボタン 






































































































































しぶろじ 

ド使用時 


m 





if うこう 5 ゆう 

方向キー(左右) 


，へ …. 〜 パへ : 


りりく かそく 

離陸、加速 

ちゃくりく 

着陸 

_ iBiBMI MUB dUHH HHBi ^HU 

せんかい 

旋回 



[ L — 刻好-(上ド)—— 

± T%k 




f @ボ タン+方向キー 

細かい移動 






つうじょう がめん 

逾常マツ :/ SBB 


€ ボタン 
面 ボタン 
ボタン 


j -, 


；-i - ^ „=,.?/ 1 \}- ^ 

押しながら方向キーで高速移動 


: .雜し 


厨 


、'■-■■ '-".V 


—一遲き二—— 

移 p — _ _ _ _ 

©ボタン 

かいわ もの しら 

会話、物を調べる 


M H 

。■■ ■て 1 . • 



ソーサラーリングを使う（装備時) 



がめ人 ひら 


メニュー画面を開く 




がめん 


息 巍 

メニユ_肉咖 



ほラこう 

ガ仰キ 


® ボタン 
ボタン 


® ボタン 

> ボタン 
スタ^トホタン 


とう せ A . た < そうひかめ4 き か 

コマンド 等の選択、 ステータス •装備 画面： キャラクターの切り替え 


とラ けってい 

コマンド等の決定 


と？ 


(■? ■■■てい がめん ぬ 


ばあい 


コマンド等のキャンセル、決定（画面を抜ける場合) 



と < さ かめん しよ？ き か かめん せつめい き か そうび 

特技画面：オート使用の切り替え、アイテム画面：アイテム説明の切り替え（装備できるア 

そつ vf がめん そラび a 4 ャつめい 3 か 

イテムのみ)、装備画面：装備品説明の切り替え 

m 1 uus vIht j«m 令 1 舅 ■■ u i 1 imi ajy ■aBBK 9 K 9 f ^ ■ ■ 贊 j fs^e 1 g uw i wmen^ m. . i r^sn 匿 ww ■ » " ，Bn ■ 1 11 ■ — 8 k 1 ■■ 曜 ■ ■ _i i 画严 - 1 ,i j i ■ 111 - 1 11 ^ns 謙 . n ^ 〒 g ■ " 國 mrm u '-l ，… ！ 1 pt^ 

がめん じょ.舌^: 

アイテム画面：アイテムの除去 


がめん がめ A ひよ -； M 

カスタム画面：アジャストスクリーン画面の表示 


がめん 


ボタン 


おく もど さく钍んかめん おくもど 

アイテム画面：ページの送りと戻し、作戦画面：キャラクターリストのページの送りと戻し、 
特技：特技リストのページ送りと戻し 



コント□ーラの使い方 （1) 






















































つか 


かた 


コントローラの使い方 （2) 





せんとうがめん 

戦開画面 


ほうこう 

お靱キ 


©ボタン 

_ I — — ■ 圆 r s o — i— — ■ 

©ホ タン+會 


いどゥ さくせん しし 

移動、作戦の指示 

iir 8 t jbuu ■ ^ ■■ ■ 1 rs ■ ■ ■■ n Ir i ■■ 墨 ■■ i ■■ ■ _ —! _ i ■ ■■ ■ ■!■ ■ i ■ ■ 

盘 Uf 雙、叉没子中」と乂卑孥 

しようくう；：うげき ち*今 お C うげ f 

上空攻撃、ダッシュ中に押すとジャンプ攻撃 


® ボタン+暑 

mM mi ammm saib —ni m n !■ fc 画 u 

ボタン i 


とくき とラろ < 


特技 1 (登録してあるとき) 



ボタン+會_ 

ji 辦ン +1 

里ボタン+♦ま左は■►― 
@ ボタン-- .( SK ボタン 
+@ ボタン-- ♦€) ボタン 
+@ ボタン- -+ ® ボタン 

-- I ■ ■■ ■ ■ ■■丨 ■ ■■■■■国 ■■■■■ ■圓 ■ ■! II — ■■ ■■ N 

® ボタン 


^ < 


とうろ 


猶携 MkT 多免と立). 

特技3(登録してあるとき) 


特技4(登金录してあるとき) 


rum ❷產■零_ 

「突き、下から斬り i げ」の連接攻撃 


き # ぎ れんぞくこうげき 

「斬り上げ、ジャンプ斬り」の連続攻撃 


ぼう，■ふ 

防御 



ボタン 


せんとう ひょうじ 

戰闘メニューの表示 


セレクトボタン 


操作モードの切り替え 


I ボタン 

—■! ■■ ■■1111 ■IWII ^ ■ ■ ■ II _ 

I ボタン 

:: 

回ボタン— _ 

es ボタン 

hhhj ftm ■' ma^m dHUK wim^m wt^rnMm ww ■■ ■ ■■- ■■ ■ ^ ■ n i n b i i ■ i ■ r * “ 

♦または峰 
©ボタン + t または蜃 


たいれつ たいさ かいめ お たいれつ ぎやくてん かいめお 

隊列の待機 (1 回目押す)、隊列の逆転 (2 回目押す) 


ターゲット切り替え 





赞哇 M 1 J 特^^=ヒを止 1 麗 、一 举麗中」特技を5二！^辻 !^, i 

特技画面：特技シヨ-トカット2の登録、戦闘中：特技シヨ-トカット2の実行 


; 


がめ 4 li し 彳こゆうりょく とラそう 

画面の端で入力しつづけると逃走 


せんとうがめん ゼんとう ひょうしちゅう 

戦闘画面のズームイン、ズームアウト(戦闘メニュー表示中のみ) 


ほうこう 


む 


あられ 


※♦暑•睐は方向キーを入れる向きを表して L 、ます。 


コント □— ラの使い方 （2) 





























































がめん 

マップ面一^2卜 27P 


し小しんこう 


^ i み お 


かめん 


し嗦るい わ 


主人公たちを上から見下ろした画面で、2種類に分けられます。まず 

せかい あらわ がめんよ 

ひとつめは世界のフィールドを表すジオラマップ画面と呼ばれるもので、 
街から街へ移動するときなどに利用します。このジオラマップ画面でセ 
レクトボタンを押すと「フェイスチャットシステム」が起動し、キャラクターが 
会話を鉛めます。 

ゥうしょう がめん よ まち たてもの なか 

また、もうひとつは通常マップ画面と呼ばれるもので、街や建物の中、 
あるいは洞窟内といった場所がそれにあたります。物語が進行する、最 

f ほん がめん 

も基本となる画面です。 
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せんとうがめん 

戦_倾 - >28-34P 

がめん いとうちゅラ てき そうぐう せん t うがめん 

マップ画面での移動中やイベントなどで、敵に遭遇すると戦闘画面に 

せんとう し 1 ムス 

なります。戦闘は P-LMBS (プログレッシブ•リニアモーションバトルシス 
テム）で行われ、敵を倒すことによって主人公たちは経験を積み、強く 

せいちょう 

成長じ r いきます。 






かめん 


メニュー10〜 23 P 


し*しんこう じょうたい かくしゆ しよう 

主人公たちの状態をチェックしたり、各種コマンドを使用することがで 


かめ A , U 


お 


よ だ 


きます。マガ 。 ® 面時に @ボ タンを押すことで、呼び出すことができます 



メ 


ユ 


画か 

面 t 






- - E :- - — ■ • 


て^^:•: ^ 


■■Of … ミー 


かくがめん しようかい 

矜肉而の紹介 


し、 1 )山 






• も:、 




■ • ■ ■■■へ _ L ■•ノ 




■一 


似}?，^ ^ ^於 trf ヂ 






■ 


職 


p ラじ I 


めん 


通常マップ画面 


かめん 


ージオラマップ画面 


せんと』つがめん 
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コマンドでいろいろな命令を出します。詳しくは11〜23 


,t 


ページをお読みください。 


くわ かんたん 

パー テイ—に 加わって いるキャラクターの 簡単な ステ— 夕 

ひょうし さいたい めい < 

スが表示されます。パーティーは最大6名で組まれますが、 

せんとラ めい さ A か £t いけい < S が 

戦闘には 4 名が参加します(背景の暗いキャラクター H1 

めんがい せんとラ はす 

面外にいるキャラクターは戦闘から外れます）。キャラクタ 

たいれつ い か おこな 

一は「隊列」コマンドで入れ替えが行えます n 



し 


V レベル 


P ヒットポイント 


T 


P テクニカルポイント 

っぎ ひつよう けぃけんち 

あとい < つ 次のレベルアップに必要な経験値 


ビん力い じょうほう ひょうじ 

/ーティー全体のステータス情報が表示されます 


〇 


げんざい しょじきん 


廿かい かへいたん 


ガルド 現在の所持金です(カルドはこの世界の貨幣単位)。 

^ げんざい つラさ A じかん 

プレイタイム 現在までの通算プレイ時間。 

H んさい つうさん せんと ラ がいす ラ 

エンカウント 現在までの通算の戦闘回数。 


メニュー画面の見方 
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ーウインドウ 



mb 

I レ代ント 


too 
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0 tm 


キヤラク^^ウインドウ 


n 7 

tv 


tp 

#nv 


t Ss 


n マンドクインドサ 


72 o 





























































コマンドには rlii j v 「装備」、「アイテム」、「作戦」、 r - 列」、 
「称号」、「料理」、 r ステータスム「カスタムム r セーブ: j の全1〇 
種類があります。 

ほ d こ3 3ご 无5 _ けつ！：い 

方向キーで力ーソルを動かして選び、 ® ボタンで決定してく 
ださい。なお、コマンドの種類によつては、対象となるキャラ 
クターの選択行つて< ださい。 




各キャラクターの称号を設定することができます。称号を設 


定したいキャラクターを 選択し© ポタンを押すと、称号設定画 
面になります。ここでもう 一度© ボタンを押すとカーソルが画 
面右に移るので、称号一覧の中から好きな称号を選択し、 @ポ 
タンで決定してください。 

称号は一定条件をクリアすることによって獲得することがで 
きます。また、獲得した称号はどれでも好きなものを名乗るこ 
とができます。 


r m 

W 

1: i 

，印 

Ii ) 4 

VP れ 

[ _——1 


1 A な 5 いけんし 


Pi しペイン流 _術0 鬥 T 生 




















{TFf'J 




ff- ■ iV.t 75 ? :- * i •■F ： /^T?rir ； . f f 











と 


特 






特殊技能の使用や登録を行うコマンドです。主人公クレス 
とそれ以外のキャラクターでは使い方が異なるので注意して 
ください。 



クレスの場合は必殺技や奥義の登録を行 I 、ます。 

せんとう ひっさつわざおうき ほラこう < あ つか 

戦闘では、必殺技や奥義 は❿ ボタンと方向キーの組み合わせで使いま 

がめん ほうこう そうさ ひっさつわざ おうぎ ひょうし 

す。画面に方向キーの操作と必殺技（または奥義）が表示されるので、ま 
ず操作の種類を選び、続いてその操作で使う必殺技（または奥義）を決定 

せんたく ほ-)こう けってい おうぎ ひっさつ 

してください。選択は方向キー 、決定は® ボタンです。なお、奥義とは必殺 
技をみ合わせることで使用できる特技の一種です。 


カーソルを合わせて方向キーを 
左右に入れると、他のキャラクタ 
一に切り替えることができます。 


い う戈 したひだり みき 

入れない•上，下_左または右 

とうろく 

の4つまで登録できます。 





ひ： n ざ おう ぎ めいしょうひょう 

必殺技、または奥義の名称が表 


不されます 


〇 


とくぎ つか ひつよう 

その特技を使うのに必要な TP 


〇 


その特技の習得率を示します 
100%になると マスター します。 


〇 



しゆうとくりつ 


蓄;■争 _ 

謂 ff を飛ばして敝を攻 f する 


ほ）こう 

方向キ_ 


■ I ■夕へ- 

の 探作 


しようひ TP 


キャラクタ_ 


b 廣 
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m 


ばあい 

クレスの揚合 


奶葚方！^::鲊两時で#*す5特柊を 
定？5ことザで ？ n 




♦ 香令#. 

























































クレス以外のキャラクターは、特技をその: i で使用したり、もしくは戦闘中 
に使うかどうかの設定を行います（ただし才一卜操作の場合はクレスも含み 
ます)。 

特技には戦闘時以外でも#用できるもの（〇マーク）と、戦闘蒔にのみ 
佳用できるもの （ B マーク）のふたつの種類があります。なお、特技を使用 
する場合は、まず使いた U 寺技を選択 して® ボタンで決定し、次に誰に使 
うかを選んで、 最後に® ボタンを押してください。 

また、特技を自動で使うかどうかの切り替えは、特技を 選んで® ボタンを 
押すことで設定することができます。 


キャラクター 


カーソルを合わせて方向キー 
を左右に入れると、他のキヤラク 
ターに切り替えることができます。 



がめん L 

〇マークはマップ 画面でも使 

よ-> t < r せんと 

用できる特技で、 b マークは戦闘 

じ し上ラ とく# A らわ 

時に使用できる特技を表します。 


特技 



■riMnvn 




ミント 

TP @6/10# 




-i 一一 C リ^^ C し V ：?テブト 

B (?：!(? コ灼ン7通 好アシ， •り卜し V ン 
ン7 B タイム7トラ7 



r す-7 
0 乃ヴト-卜 


费 り m — 


f 




フアーストエイド し知 TP 

眛方一人の HP を回復させる 


5 


せんとう しょう 

戦 脚での使坩 


® ボタンで暗い表示に切り替え 

せんとうし しよう 

ると、戦闘時に使用しなぐょります， 


しようひ TP 


とくさ つか ひつよう 

その特技を使うのに必要な TP 。 







































コマンド （3) 




ね.ふハ'，：私 V ■'ハ、中^パン_:レ<、■ぶ■マ4 ^ 






遍 ^ aS 












^ 丄▲ぶふ 









ひ 


備 



P^nVH^IHM^nMMri^F^MMR-^ vmwW- へ. 

r m 


jl っている武器や防具などを装備するコマンドです。彘蠱や 
防具は、持っているだけではまったく役にたたないので^ if ず i 
備するようにしましょう。 

ほうこう じょうげ さゆう 

方向キーの上下でキャラクターを、左右でコマンド（そうび • 
はずす • さいてき）を選び、 ® ポタンで決定します。また、 @ポ 
タンで装備を夕 I すことができます 




t^r 


”貪謹 
年枕？ 


-fib 
L 本 ' d ふ * 

ii 



アイテムを装備します。まず方向キーの上下で、現在の装備の中から- 

:| 丄 こうもく 牙ら かめんひだりがわ ぞうびかのう 

換したい項目を選んでください。このとき画面左側に装備可能なアイテムの 

いちらん ひょうし 

—覧が表示されます。 

® ボタンで決逢すると力— y ; レが「装##■なァ<テム」に移り、 ®@ 若 

かわ 子うびじ のうりょく へんか 女らゎ す？ち ひょうし ほうこう 

側には装備時の能力の変化を表した数値が表示されます。方向キーでアイ 
テムを選び； ® ボタンで決定じ r ください。 

^けんさいそうび さ ほうこう さゆう 

なお、力ーソルが「現在の装備」を指しているときは、方向キーの左右で 

ちよくせつ ぎ か 

直接キャラクターを切り替えることができます。 


コマンド （3) 





















































































nt 
1¢ • 
110 ♦ 
4, • 

5 聆 ♦ 






ヴ ill タン 科/就器 

し射醜里。鑕先は餚<、突 S 
〇嵌打げより高ま ， r い5, 




㈣ m 卜 

>Vtf T^T 



?-> si 

ぬ 


そうびせんた < じ 

装備遒択時 


コマンド 


そうひか w ラ 

装糴可能なアイテム 


うびかの-》 


いちらん 


装備可能なアイテムの一覧 

ひよラし 

が表不されます。 



のラリよくちひょうし * 


⑥ ボタンで能力値表示に切 
り替えできます。 




1 V — サラーリンブ 指餘 /ィ 


袭の精雪®カザ宿フ t 磨* L イ 
•で欠 S 出すことザで？ 3 



けんざい そラび 

Mmmm 


方向キーを上下に入れて選択。 
左右に入れると他のキャラクターに 
切り替わります。 


能力がアップするときは緑色の数値、 
ダウンするときは赤色の数値で表示 
されます。 


はずす 


II T ほうこう しようげ はず そうび えら ^ 

アイテムを外します。方向キーの上下で外したい装備を選び、 ® ボタン 


けってい 


で決定してください0 


さいてき 


もっと こうかて■き じどうてき そうび はあい 

最も効果的なアイテムを自動的に装備します。クレスの場合のみ「おま 

なか せんたく 

かせ」、「きりさいきょう」、「つきさいきょう」、の3つの中からひとつを選択 

かん じぶん そうび 

じ r ください。なお、「そのた1」「そのた2」に関し r は自分で装備することに 


なります。 


せんたくじ 

アイテム通択時 


^ ^ ^ 

46 t f 4 I 5 



















































パ ： TA 




つか かんいそラび 

アイテムを彳吏ったり v 簡易装備するコマンドです。まずアイテム 

を方向キーで鐘び、 ©ポタンで 窺萣します。茨に S に I うかほ 
たは誰に装備させるか）を選び、 ® ボタンを押すと実行します。 
なお、アイテムを選んで©ボタンを押すと、アイテムを捨てます。 






めいし表う しよゆう かすひょう 

アイテムの名称と所有し r いる数が表 


しゅるい 


示されます。アイテムは1種類につき 

さぃだい こ も 

最大で 15 個まで持つことができます。 


げい つか 

〇 :現在、使うことができるアイテム。 

しようふかのう 

x :使用不可能なアイテム。 

そラひかのう 

E :装備可能なアイテム。 

せんとうし しようかのう 

B :戰闘時のみ使用可能なアイテム 



A 


えら しゅるい 


力ーソルを合わせると、選んだ種類の 
アイテムを先頭に持ってくることができ 
ます(右ページ参照)。 


〇 


f うひ’かのう ^ お のうりょくちひょうし 

装備可能なアイテムは、 〇 ボタンを押すことで能力値表示 


:切り替无ることができます。 



ソード 劫/武器 

吃 十 1 P 亡 ^■せ! 


〇ンプソーに もノ贫 ■ 


3 メント 


マークの总味 


ア t ， ブルグミ 革 

ヴー找華品入_ロサイズのりんご 
, HP が tt の30%分回複 


アイ3ン 


ラひ/奢？ I ? 


め1_ 

アイテム私 


がめん みかた 

アイテム 画_ の M 方 


新 S C ' 争 IC 7 イテ △. を先 St 持って 

来ます 


，洲 mmmsmmsmm 

JK . 

^ 7^*. 7 S t 6 尸 ^ L < V ^7? r 6 

r r J r I 

や ハ ： レや 5 = 1 <? % ? I 

ハ r t c 知 ； t 

卜 ] l r 1 B s J 

fi r 1 n ^ r I 

% J ^ 1 B 7^-^^*.7 f i 


c ぐ BB 










































































ft か ひよう 


装備可能なアイテムを-んだ際、明るく表 


そラび 


示されているのが装備できるキャラクターで 


そうび 


ど？し ひょうし 

す。同時に表示されるマークは、装備時の 


のうり■こく へんか 


あらわ 


能力の変化につし、て表してし、ます。 


會：能カアップ 
♦峰：能力変化なし 
♦ :能カダウン 
E :同アイテム装備済み 


: Z〆 

:兑 


あら に哝5しゆ せんとう も 

新たに入手したアイテムを先頭に持ってきます。 



▲七 


せんとう しよう せんとう も 

戦闘で使用することのできるアイテムを先頭に持ってきます。 


- r ] 


すへ し味るいへ-〉ならか 

全てのアイテムを種類別に M ベ替えます。 

mmm mmmm, ibhh «■■«： mmmm : mmm b.—lbi ^mam wmmm, ■ j ■■ i, k-g'g^i■ 国 ， 1 ■■■ 」r ■ 11 ■ m r m ^ ■ g, ■ g 1 j —— ■■■■■ ■ :| "■ — 1 n — » 11 3 ■ 

現在の状態で、使用することができるアイテムを先頭に持づてきます。 


ぐ* -卜- • 

がず， 


U •ん なら か 

アイテムを、あいうえお j 瞑に並べ替えます。 


ぶ I 


そうひ 


-^r I 


せんとう も 

武器とじ C 装備することができるアイテムを先頭に持ってきます。 


mu そうび せんとう も 

体に装備することができるアイテムを先頭に持づてきます 


Q 


mi たて あ t まう で そ ラひ 甘ん とう t 

■ 楣•頭•腕に装備することができるアイテムを先頭に持ってきます。 

- " ： | 1 — ? ■ ° ' i * 1 1 11 ' 1 ” 1 E 1 111 胃 ' 1 1 T 1 1 r ■" ■ 雷 ■■ ■« ■™*- a -™** 1 


'l 

つ;，， 

に•■■ダ 


U よラき 


いがい そうひ 


せんとラ % 

ヒ記の3つ以外に装備することができるアイテムを先頭に持ってきます。 





肉、魚、フルーツなとの食料品を先頭に持づ r きます 

■_ ■■■■■ » »1 ■ 一 〇1_^»1 \jF ： M_i r 1 11 F II n r 彳 E 1 li I E fl 面 T ■ SI n _i ■圈屬 iMl T — r ■■118 ■"「 ■■ ― HMk .： B 

薬•壺•瓶などのアイテムを先頭に持ってきます。 


〇 


とラ 


せんとラ も 


"ノ 道具としてのアイテムを先頭に持ってきます。 


術 



マンド⑷ 





























































f^TTa. 14 f-*i ^9 1 


ステータス 



み 


かぐにん 

キャ ラク ターのステータスを fi 萑認^■ることができます。見た 

えら I 35 せんたく 

いキャラクターを 選び® ポタンを押せば、選択したキャラクタ 
一のステータスが 表示され ます。 

めい あ 

なお v キャラクター名に力ーソ j レを合わせていると きに® ボ 

お なまえにゅうりよくがめん ひょうじ 

タンを押すと名前入力画面が表示され、いつでもキャラクター 
の名前を変更することができます。また、芳尚キーを差若に A 

ちよぐ t ? つほか がめん き か 

れると直接他のキャラクターのステータス画面に切り替えるこ 


とか 1 できます 


〇 


カーソルを 合わせて® ボタンを押 

なま太【こ^り j くかめん 

すと名前入力画面になります： 
力ーソルを合わせて方向キーを左 

哝ラ い 『牙か 

右に入れると、他の キヤフクターの 
ステータス 画面に切り替わります。 



かん 


キャラクターに関する、さまざまな 
パラメーターが 表彔されます。詳し 
くは右ページを参照じ T ください e 



コマンド⑸ 




ラメーター 


めい 

キャラクター名 


-91 


芒 eT 产 f ■ゆ齡 
e〆 かた參 5 そ^ 

12¢¢ 6*0 4 fi 0 
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____画^*1|1^|1^^ 
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琴— 








, 
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U 

名 

しよラ 

称 


H 


»え 

前 

c ラ 

号 

V 

P 

P 


E 


X 


P 


あとい < つ 
ちから 
たいかぐ 
びんしよ3 
こううん 
こうげき 


ぎ 

〇 


D 

ぎ 


ほ5ぎよ 
めいちゆ5 
か い ひ 

猫/か5だ/たて/ 
あたま/5で/ 
そ®た1/そのた2 


なまえ ひこうし 

キャラクターの名前が表示されます。 

現在、名乗っている称号です。 

U んさい けいぐ r んいってい かく 

現在のレベルです。経験値が一定になるとアップし、 各 ステータスもアップします。 

左の数値が現在のヒットポイント(体力）で、右の数値が最大値を表しています。〇になると戦闘 
不能になります。宿屋などで回復します。 

左の数値が現在のテクニカルポイントで、右の数値が最大値を表じ r います。#技を使うのに必 
要となります。宿屋などで回復できるほか、戰闘終了時にも(わずかですが)回復します。 

: んさい かくとく けいけん t てきたお A いって:ノヤ t -:■ 

現在までに獲得した経験値です。敵を倒すと得ることができ、一定値に達するとレベルアップしま 

t 0 

っぎ つ■よう けいけ■■んち 

次のレベルアップに必要な経験値です。 

腕力です，攻撃力に影響します。 

体格です。防-力に影響します。 

ひんし I •うせ■ハ めいち4うりつ かいひり .L く えい古よう 

敏捷性です。命中率や回避力に影響します。 

奉運度です。宿屋に泊まるたびに変化し、戦闘をはじめとじ T 、 さまざまな要素に影響します。 

■ ■りけきりよく ちよくせつ-一うけ夺 あいて あた つよ あらわ いがい 

攻撃力です。直接攻撃による相手に与えるタメージの強さを表します（クレス以外のキャラクター 

ひ上うし 

のみ表示)。 

き こラけ■きりょく ひ J うし 

斬りの攻撃力です(クレスのみ表示)。 

つ しラ if 寺り」■く ひ』うし 

突きの攻撃力です（クレスのみ表示)。 

防御力です。敵の直接攻撃に対する耐久力を表します。 

めいちゅうりつ こウげき かくりつ あらわ 

命中率です。攻繫がヒットする確率を表しています 

かいひりつ てき ■う I づき かくりつ あらわ 

回避率です。敵の攻撃をかわす確率を表じ r います： 

キャラクターが身につけて L 、る装備です。 


a 


〇 



コマンド⑸ 

































コマンド （6) 


■'vi 




戦闘の際に各キャラクターがどのように行動するかを命令す 
るコマンドです。ますキャラクターを 選び® ポタンで決定します。 
すると力ーソルが画面左の作戦項目リストに移動するので、方 
向キーの上下で作戦項目を 選び、® ポタンで決定してください。 
なお、作戦内容はキャラクターによって異なります。詳細は以 

か とお 

下の通りです。 




わさをつかいまくれ tp を気にせず、習得し r いる強力な特技を繰り出す。 

わざはてきどにつかえ 普通に攻撃するが、目標の HP が多い時は特技を使う。 
てきをむかえうて 自分から攻撃を仕掛けず、敵が間合いに入ったときに反撃する。 
わざはつか5な TP を使用しないで、普通の攻撃のみを行う。 

じぶんをまちれ 攻撃も反撃もせずミ防御に徹する。 


ミント 


いのちをだいじに 垤誠金45はせずに、 SiK 芰のみ佳 M する。 

こ3げきほじょをつかえ tp を臺にせずに、 iis 補站產 M を使 M する。 

こうげきほ ut はてきどに 攻撃補助を使用する纸 TP が残り少ないと®角 m 度が下がる。 
じゆもんはつかうな TP を : 消費する攻撃を行わない。 

じぶんをまもれ 故撃も反撃もせず、防御に徹する。 






















セーブはプレイ¥どこでもできるわけではありません。基本 
的にはフイールド上、つまりジオラマップ画面に限られます。た 
だし、「記憶陣丨があるところではセーブが可能になります。 





，屬し導！一 .. "I uj 


クラース • アーチェ 


# しゅうとく きょうりょく じめも4 し上- 

じゅもんをつかいまくれ TP を気にせずに習得してし、る強力な呪文を使用する。 

jMlMflttlflHiiflliiHi: ち， :■ 二、 翁 ^ 2 #也 m 束 




|.， m う て在と し*■もん しよ 

じゅもんはてきどにつかえ TP の状況によって、適度に呪文を使用する。 







< r t しは _ i ； ん ■-ラけき 

おくのてきをたのむ 奥にし\る敵を呪文で攻撃する 


〇 


じ絲 w 沖，な了 ㈤ ■する_偽なし v 18 

じぶんをまもれ攻擊も反撃もせず、防御に徹する。 



カスタム 



がめん 


ぉな 


よ 


タイトル画面でのカスタムモードと同じです。4ページをお読 


みください。 



セーブ 



ないよう 


ほ3こラ 


ゲーム 内容をメモリー カードに セーブします。まず方向 キー 


さしこみぐち せんた< 


けつてい 


でスロット（メモリーカード差込口）を選択し、 ® ポタンで決定 
してください。さらにセーブ先を選んで、もう一 度® ポタンで 


けつてい 


決定してください。「セーブしてよろしいですか？」というメッセ 
—ジが表示されたら、「はい」を選び、もう 一度® ボタンを押す 
とセーブが完了します。 











ツ< 


i 記憶陣 



i ) ンオーフマ ッ。 フ 





讓 





































せんとろじ たいれつ C ぃ 

戦闘時のキヤラクターの隊列を組みかえるコマンドです。移 


動させたいキャラクターを 選んで® ボタンを押してください。 

しろわく ひょろじ ほうこラ す ばしょ い 

キャラクターに白枠が表示されたら方向キーで好きな場所に移 
動 させ、® ボタンで決定します。全てのキャラクターの隊列を 

いどラ お さいご _ ぬ 

移動し終えたら、最後に®ポタンでモードを抜けてください。 



もどす 


，いれつ へん：：ろ3：え しようかい もと 

隊列を変更前の状態に戻すことができま1 


いれかえ 


せんとうさんか ふく なら しゅん い か 

戦闘参加を含む、メニユーでの並び順を入れ替えるコマンドです。パーテ 
ィーにふたり以上し、る場合に行うことができます。 

「いれかえ」を 選び® ボタンを押す（または力ーソルを下に移動させる）と、 

左れ い か ひようし 厂れ产れ 

「誰を入れ替えますか 7 」としゝうメッセージが表示されますので、誰と誰を 
入れ替えるか選択してください。なお、戦闘に参加できるのは1番から 

はん さいだい めい 

4番まで（最大4名）のキャラクターです 3 



コマンド （7) 


























とくてい しよくさ■い く あ b よ5りつく 

特定の食材を組み合わせることにより、料理を作ることがで 


りょうり つく 


かいふく 


どぐ 


きます。料理を作るとキャラクターの HP を回復したり、毒や 
マヒなどの状態を治すことができます。 
i 結にメニューの革から搾りたい職 i を 1 M し、® ボタンを 

お いち&ん ひょうじ 

押します。するとキャラクターの一覧が表示されるので、どの 
キャラクターが料理を作るのか、を 選択し® ポタンを押してく 
ださい。最後に料理が出来上がり、それぞれの料理特有の効 
果を得ることができます。 

なお、料理の種類は街の人から教えてもらったり、特定のイべ 

つうか ふ りょうりほうほう 

ントを通過することによって増えていきます。ただし、料理方法 
を知っていても必要な食材がない場合には、料理を作ることが 







〇._京ド# 
科 

■4 «■. ^1 HB - 

U f い？^ 
，ル々 f 




A C — if 一 

プレ，，ド r 、 悚い t 肉东はさ 
史息全 8 HP 小_ 


でぎません。 


「りょうりじゅくれんど」とは 

料理を作るキャラクターを選択する画面に「りょうりじゅくれんど」とい 
う項目があります。これはその料理に対する熟練度を表しており、熟練 
度が増すほど★が増えていきます。最終的に★が5つになるとその料 
理を マスターした ことになります。 



\ 























/ — \ 一 がめん 、 

ししィタ V ジオラマップ( 31 )フトルド)晰面ノ^ 

_ __ を1_'«^_崮丄•翻，轚』臟1鏖^ p ド « ip _ r 9 I 》 J ■•膠 n / 8 I -* •: 門 

“ ■ r,— 【■ rrT#if _A»r_i,__ ， i..1Bi —i naJuj g'^i iffcAi ■ 細 = ■ IfrlriifiiJi — -上 

3 D フィ ー ルドで表されているのがジオラマップと # ばれる画面です。移©には尚キーを橫 

かいてん がめんじょう 

い、 BI または D 1 朮タンでマップを回転させることができます。また画面上には、ナビゲーシ 

_ 〇 ひょうじ ひょ亡じ ラむ ぎ か 

ヨンマップとコンパスが表示されます。表示の有無は、スタートポタンで切り替えることができ 
ます。さらに、セレクトポタンを押すとフェイスチャットシステムが起動します。 





m 


そ’: 


- - 

' Vt 3 l 


•ュ: 




_ 


コン/《ス 


が め 4 む 13 ラがく 

カメラ（画面）の向いて t 、る方角がわかります,: 


フ X イスチャットシステム 


セレクトボタンを押すとフェイスウインドウ（キャラクターの表情画）が表 
示され、キャラクターたちの会話を-〈ことができます。善話の内容は、 

ざつだん 

ゲームのヒントになるものから雑談までとさまざまです。 



ナビゲ_シヨンマップ 


しゅうい ちず ん卢いち しめ 

周囲の地図と現在地を示して t ゝます。 





ぶ 


の もの いどう 


レアバー mim 

すす _ 

ゲームが進むと「レアバード」と呼ばれる乗り物で穆動できるようになり 
ます。レアノて ー ドの離陸はジオラマップ上でのみ行うことができ、着陸は 
ジオラマップ上に加え、街の上でも行うことができます(操作方法に関し 

さんしよラ 

ては7ページ参照）。 



マツ■ブ画面の説明 












































































せつ 


たび 〇か 


いや 


ぶ舌 


_ち むら なか おお しせつ L 

街や村などの中には多くの施設があります。これ5の施設では旅の疲れを癍したり、武盏 
や道具を買ったりすることができます。ぜひとも、主人公の冒険に役立てましょう。 



さいだいち かいふく どラじ せんとうふのうじよラたい かいふく 

HP と TP を最大値まで回復し、同時に戦闘不能状態も回復 


やどや いえ なか やどや 

してくれます。また、宿屋でなくても、家の中のベッドを宿屋の 

か つか 

代わりに使えるところもあります。 


— へ^ ぶきやどうぐやしょぐ; JX てん 

I ：器屋•顧 M . 食材店などノ^” 

k ” ” 网 ’. ， ■ け tf fcja ■ ■ . - - R 1 B 1 * " 1 4 B * " _■ ri ■ t HI t 11 ‘《■ — Ih p _ 户 -Mii.ifi ■ 胃 ^ | •- 響 ■ 罾 , . 卜 -il 

ぶき どうぐしよくりようか ふようひん う 

武器や道具、食料を買うことができ、不要品を売ることもで 
きます。お店の規模によっては武器や道具、食料をまとめて取 


あつか 


り扱つているところもあります 


〇 



ない まち なか い がい 

ダンジョン内や街の中など、フィールド以外でゲームをセーブ 


することができる_所です。 



























まち 0 よ 1 5ほう 

街の利用法 



街や建物の中、あるいは洞窟内といった場所を表すのが 
通常マップ面面と呼ばれるものです。移動は方向キーで行い、 
©ポタンを#しながらだと Si # i できます。また、备||«荈 
にも次のような操作が行えるので覚えておきましょう< 





¢■■1 毫 ' 越 .. 

…■.■一_ 叫—一— 

’.•-丁， 



かいわ ちょうさ 

会諸•調査など 


ひと 卄っ お 

人やものに 接して® ボタンを押 
すと、人と会話したり物を調べたり 
することができます。また、宝箱か 
らァィテムを拾うときも同様です。 

ゲームを進めていく上でとても 
重要な操作なので、新しい街など 
に行ったときには、全ての人に話 
を聞し、てまわるようにしましょう。 


&の いどう 

物の移動 


もの せつ お 

物に 接して® ボタンを押したまま 
移動すると、その物を動かすこと 
ができます。物を動かさないと移動 
できない場所も数多くあります。ま 
た、物は押すだけでなく引くことも 
できるので、いろいろと試 u : みて 
ください。 


ソーサ ラ_リング 


アイテムの ソーサラー リングを装 
備じ T いるときには、 ® ボタンで火 
を放つことができます。何に使うか 
は実際にゲーム内で試じ r みてくだ 
さい。 



町の入 

「たま f こは甸が ESt ちいいんじゃ 
ないで辑5くらい平和 c す 

t 3 戈 J # 


■, Ak V I 


勝:』” 



















































こはいろいろなお jS があり、 
アイテムの売買などができます。お 
i の人に話しかけると、 [ wo ] ri 

る」「装備」「店を出る」の4つのコ 
マンドが表示されますので、その 
中からひとつコマンドを選択してく 
ださい。ここでは「買う」を例にして 
説明しましょう。 



mMw 

f いら， t . かい; 


'1 方向キーで「買う」を選び： ® ボタンを押し 
てください。 


土品物の一覧が表示されるので、その中か 
ら買いたい品物を選んでください。また、 
買い i 勿の数によっては以下の择作を使い 
分けるとより便利です，， 


t しなもの か 

一度にたくさんの品物を買うとき 



叫—動—-“* r - ” 


； ^ M ^ ■- :: 

It * パ即 

い，♦■デ•把 


はうこう し*つげ しなもの えら さゆう か こ t うス& u か 

方向キーの上下で品物を選びミ左右でいぐ^買うか個数を選びます，他に 


か もの じ.；うけ しなものえら こ t う 孝 くた 

も買いたい物があるときは、さらに上下で品物を選び：個数を決めて下さい。 


ひとつだけ買うとき 


しなもの か it うこう uj ■うげ しなもの えら 

品物をひとつしか買わなし、ときは、方向キーの上下で品物を選ぶだけです。 


すう ひつよラ ひょう L 

個数を1にする必要はありません(表示は0のままでかまいません)。 



てください。「これでよろしいですか 7 」とメ 
ッセージが表示されるので「はい丨を選び、 




私これで、アイテムの購入は完了です。なお、アイテムは1種類につき最大 
15個まで持つことができます。個数を決める際には 、買った後の薪持数 
が15を越えるような場合は、それ以上の個数を選べません。 



街の 利用 法 



































せんとうかめん せつめい 

戦鼸画面の説明 




せ A i 1 

戦豳メニュー 


ウインドウ 


ひだり ■てき めい しゅつげんすう 

左から敵キャラクター名/出現数 

灰らわ 


ひょうし 


ボタンで表示します。「特技」、 

さくせん たいれつ 

「作戦」、「隊列」、「アイテム」の 


よラ 


4つのコマンドを使用することがで 

W ぎ さ/！■し.よう 

きます(右べージ参照） 




W 卿' 


， ■■擊 


I ボタンを押すと、ターゲン 
卜が切り替わります。 


スクリ 


通常は約 2 画面分の幅があり 
ますが、次のふたつの操作でス 
クリーン全体が確認できます a 

• 戰_ メニュー^余¥に B 1 
ボタンか匯3■ボタンを t 甲すと、 

さゆ，う 

右にスクロー ノレしま"^。 

•戦闘メニュー表示 中に® ボ 
タンを押しながら方向キーを上 

げ い がめ A かくだい 

下に入れると、画面の拡大 


を表します。 


しぶ■ラ 

縮小ができます。 


テイーウインドウ 


ひ/：り 


めい 


左から、キャラクター名/ HP / 

*もわ 

TP を表します。 


ル_ル 

① 敵を全滅させると経験値やガルドを得ることができ、ときにはアイテム;^^寧します。 

② hp が〇、またはマヒゃ飴酿靈になったキャラクターは ii 伞罷となり、驗_に■□してい 

ぜんいん せんとろふのラ せいご 

る全員が戦闘不能になるとゲームオーノ V — です。ゲームオーノ（一になったときは蕞鲁にセー 
ブしたところから再スタートとなります。 




戦闘画面の説明 

















































































つうじよラ 


U ど 5 て芒 


よラ 


とくぎ 


ひつよラ 


mo 


通常はキャラクターが自動的に使用する特技を、必要に応じ 


て使用できます。使うキャラクター — 使いたい特技一誰に使う 

じゅん けつてい とくぎ どうよ5 

のか、の順で決定してください。また、コマンドの「特技」同様、 

じどラて芒：> か きか 

® ポタンで自動的に使うかどうかも切り替えることができます。 




^ へんころ へんこラ げんざいせってい 

作戦を変更します。変更するキャラクター-^現在設定され 


ている作戦命令 — 新しい作戦命令、の順で決定してください。 

めいれい ないよろ よ 

命令の内容については20、21ページをお読みください。 



作 10 


，だ m 
产 e 口か， 


u <节辛有 r 



たいれつ へんこラ え5 

隊列の変更をします。まずキャラクターを 選んで® ポタンを 

押してください。キャラクターに a 鞟が害余されたら、芳阔キ 


す ばしよ いどう けってい さいご 

-で好きな場所に移動 させ、® ポタンで決定します。最後に 


ぬ せんとう さ U かい 

ボタンでメニューを抜けると、戦闘が再開されます 


〇 



編 




アイテム 





よコ つか だれ つか じゅん けってい 

アイテムを使用します。使うキャラクター-^アイテム4誰に使うか、の順で決定してください。 

















































ほか 


せんと 3 



プレーヤーは基には MXM を iA します。 i のキャラクターは i _ メニューの rft 驗 j 

©の©の と乂し たたか 

にしたがって、各々が独自に戦っていきます。 

しゅじんこう そラさ 

また、 主人公の操作にはオート/セミオートのモードが g けられており v はいつでも| 

¢5 芒 か 

由に切り替えることができます。 


ち5 


せんと5ちゆう 



5 


か 


モードの切り替え 



芒 か 


冇こな 




モードの切り替えはセレクトボタンで行います。ボタンを押す 

f ろさ ひよ5じ いちど33 そ5六 き か 

と操作モードが表示され、もう一度押すと操作が切り替わります。 



一 T_f こ夕げき さいし上 いち もど 

セ：^オート 敵を攻撃したあと、才一卜で最初の位置まで戻ります。 


W か とラよラ かんけん 子う: Sf 

才"一 卜 他のキャラ々々一同描.孛全 fr オー k 提作 f . 一た tf 中 1 





ラらろ さゆうい い む ある 

方向キーを左右に入れると、入れた向きに歩きます。 



い 


意してください。 


























杨枝ショートカット 



とくぎ せんと3 せん t < 

特技はいちいち戦闘メニューから選択しなくても、1〇、 


EH ボタンにショートカツトとして、それぞれに1つづつ登録 


することができます。 

せんとう とくぎ なか とうろく とくぎ 

戦闘メニューの特技の中から登録したい特技をカーソルで 
選択し vIQ またはポタンで決定してください。これで 

とラ5 く かんりよう じかい せんとうがめん 

登録が完了し、次回からは戦闘画面で BHI または BSD ボタン 

お とく泛 しよう 

を押すだけで特技を使用することができます。 



たいれつ たい3 ぎやくてん 

隊列の待機、逆転 



_ かいお しゅじんこういがい it 

■ I ■ポタンを1回押すと、主人公以外のパーティーをその場 


かい e _ お たいれつ 

に待機させることができ、もう1回 B 1 ボタンを押すと隊列を 


逆転させることができます。仲間を敵に近づけたくない場合な 
どは待機させておき、仲間の背後に敵がまわった場合は!^ ij を 
逆転させましょう。なお、パーティーが得®のときは、[|芳ウ 

じよラふ ひよラじ 

インドウの上部に 「 STAY 」 と表示されます。 



ターゲッテイング 



しゅじんこう U ぶん む ほうこう いちばんちか てき じどうてき ね5 

主人公は自分の向いている方向の一番近い敵を自動的に狙 


ほうこう 


_ ^ こうげきもくひよう ほか 

います。しかし、〇■ボタンを押すことで、この攻撃目標を他の 


敵に切り替えることができます。 





戦闘時の操作 （1) 








































しゅじんこう き こうげき ほうこう うえ い ぉ 

® ポタンで主人公が「斬り攻撃」をします。また、方向キーを上に入れた まま® ボタンを押す 

—じようくうこうげき した U おつ こ气けキ 

と r 上空攻撃上下に入れた まま® ボタンを押すと「突き攻撃」になります。 


今 


斬り綠 


a 

' ^0 W 


奴 ■ HLIJ ■ |J liBB I1H 11 |il J Hi||| i 

， : ^ - A-' ''y /V 

1 き すく おの 子ラひ 

隙が少なく、斧を装備じ r いるとき 

こうか T 吉 

に効果的です。 


つ こうけ5 

夤き攻_ 


IEl « a ju|jh ■ 

m ^ **■ 







Jr r - A ， 


，メ濟 

Si 别 ■ 


• *■ •■-シ'"增 


©+♦ 


t あ なが t て4 ゆ5 り 

間合いが長く取れる点が有利で、 

や 1 り そうび こうかて笋 

槍を装備じ a ゝるときに効果的です。 


し女うくうこうげき 

上爷攻撃 








•抑私 


.家 








©+♦ 


高いところの敵は上空攻撃が劲果 
的です。剣•斧■槍など、装備によ 
る差はありません。 




こう if き 

ダッシュ攻撃 


セミオート時は、離れている敵を攻撃すると 
自動的にダッシュじ r 攻擊し、攻撃が終わると 
元の位置に引き返していきます。 

また、弓 I き返す途中で^向キーを逆に入れ 
ると、その場に立ち止まることができます。 


|上し％ 


. fc \v -：-；-； -:-! 


■ 


'f 隹. 

。し.、' ■■ 、 .-f … 


.基 


争) 


..二 r 





戦闘時の操作 （2) 






































ほ.うこ■う _ く— © こうけ■き かのう 

方向 キーと® ホタンの組み合わせで、ダッシュからのいろいろなジャンプ攻撃が可能です。 



ジャンプ斬り 







ひっさつわざ 

必殺技 



❿ ポタンで罜のでぁる忍ゃ冀義を111 

ひっさつ: b ざ つか とくぎ 

します。必殺技を使うには「特技」コマンドであらか 

ひっさつわざ と5ろく ひつよう ほうこう 

じめ必殺技を登録しておく必要があり、方向キーとの 

く あ しゅるい つか わ 

組み合わせで4種類を使い分けることができます。 

ほか なか ひつさつ： D ざ つか 

なお、他のキャラクターの中にも必殺技を使える 
者がおり、こち!5も「特技」コマンドで戦闘中に使うか 

せってい 

どうかの設定をしておきます。 




























mmmmm 




れんぞくこうげき 

通続攻撃 



お こ 3 げきちゆう 


いちど 


お n んぞぐこ5げき 


® ボタンを押して攻撃中に、もう一度タイミング よく© ポタンを押すと連続 i 女翁をします。ま 


さいしよ 


■ 5 こ3 


3え した い 


ちが れんそくこうげ 


すこ、 最初に® ポタンを押すときに方向キーを上や下に入れておくと、ノ（ターンの違った蓮続钕蝓 
をすることができます。 





き あ 


突き+斬り丨:げ 

暑+@-令® 


5 あ 


斬り I :け+ジャンプ術り 

含+@— © 





戦闘時の操作 （3) 


34 V 




_ 





m 





‘ ‘翁?⑽咏 分’ が鱗欲く (:猶 於熟^ 物^ ，，如-翁ら辦?，/«■■械喻❸ 




時の操作 （ 3 ) 




r/r,T ■■* "■ け " パ f ■ び - で ■，” 


r 


せんと 

戦 




















































アイテム （1) 





__■ ’ [ i. , * . - , ■.1. : .■ 1 "■- v 



そうび 


i ㈣卿^^^ 

せんとう しよう _ . けんお® やり ゆみ つえ 




装備すると、戦闘で使用することができます。剣•浮•槍•弓 • 杖など 


わ 


そラび 


こと 


のタイプに分かれ、キャラクターによって装備できるものが異なります 


〇 


BI ロンクソ-ド ■ 


ラ 


効果 


■ 刃渡り9 0センチほどの鉄製の長剣です。 




サ 1 ル 

y 細:瑪试巧¥•:ム‘ 


ちょ< とラがた さ せんよう と-)け 4 

直刀型の切り専用の刀剣です 


〇 


^ t ■く？い fcA いつそさい し うゼい たんき*う 

セルフポウ • S 木材単一素材で 構成され た短弓で先 



□ツド 




カシで作られた杖です 


H ジェムロッド 




y - 



ゼんナん あんか ほうせき かさ つえ 

先端に安価な宝石を飾りつけた杖です， 



のいちよう たんけん 

にんとうぼたん くノー用の短剣です。 



戦闘で身を守る装備品です。体•楣•頭•腕の4種類があり、キャラ 
クターによって装備できるものが異なります。 


H レザ十マ- 


こう か 

効果 


かわせい じよラ：.;!んしん次ろい 



ク〇—ク 


■二く':へ 




皮製の上半身鎧です 


じようふ ぬの fe ころも 

丈夫な布で織られた衣です。 


C m さ _ メ 

1 ウッドシ H レド J 木で作 


■て ■て 


木で作られた楣です。 


薄取 



レザーヘルム 


かわせい がぶと とうふ 


おお 


皮製の兜。頭部のみを覆うタイプです。 


Q レザ_ 


■グ r “ 



〇 


:):_碎 


« t * かわせい てぶぐろ 

その名の通り、皮製の手袋です。 



ベレツト 


あつ さむ あたま ぼうし 

暑さや寒さよけで頭にかぶる帽子です。 
















•的..•奪心. 4 ::.〜“ じ.:■ザ- 


アイテム （2) 




岣り『肩 


:冬 '■:: 

把•.••パ. 


■ぢ參ノ 


Ei ゃ iAm 科に 2 つ ii できるァィテムです。 iifeii ち i 琴 


■ エ3 .4 う.' 



M 纖ふ:' 




ストーンチIツク 




モ9ひしや N ■きか 


立う 


まも 



夕 K スマン 


装備者の石化を防止するお守りです。 

がします。 





'{:儀 • 




マント 


ぬのセい ぼうけんしゃ み 

布製のマント。胃険者の身抛みとしてぜひどうぞ 




エメラ JI ドリング 


上う奵い 1が广 芑ざ 


ht ■びわ 


しょうひりよう ぶん 


〇 




ろか 


妖精の姿が刻まれた指輪。 TP 消費量を3分の2に抑える効果があります。 



•■: ■二。 _■ 〆 ■■:•■ ■■■ « C - • • ゞ •:ぐ < \ ■ ■ ■■ ■ • _■• ■■ハ 

ソ_サラー IJ ング 
フイ_トシンボル 


ほのお せいれい ちから やど ゆひわ ひ ti 


炎の精霊の力が宿った指輪。火を出すことができます 
m±<mMo M4S のが1ます。 


Q 



使用すると HP や TP が少しだけ回復します。 
み合わせで、料理を作ることちできます。 


とくてい しゅるい < 

また特定の種類の組 


C ^ か 

効果 


—™ - . … “ 

にんじん かわ L 、ら U 、色と形の野菜。ゆでると甘くておいしい。 



卜7卜 

' ㈣ 心 


ひ 


thtiL 


や さい 


冷やしても温めてもイケる野菜。ジュースやソースなどにもなります。 


B1 りんご 甘いりんこです。 u ■っきりじ r ピンとひとすじ通った甘さです。 

|^g | レモ> 





いね U 



漢字で書くと難 U 、名前の果物です。すっきり k っきりすっぱし 

、 i の荽し、接みなす。 


〇 


□チキン 


とりにく 


おくがい モだ 


^ /V ^ ^ に 


ひんしつ あんしん 


鳥肉です。屋外で育てられた健康な鳥の肉なので、品質も安心 


〇 



アイテム （2) 
































ぼ 3 けん やくだ さまざま しゅるい 

冒険に役立つアイテムです。様々な種類があります。 



M k 

です。 i 芸のし、る iM や SAdlS ■を釭ることができます。 
敵の姿やデータを見ることができる図鑑です。 

Mt 4 M や M し4辯に Wtf する M に AM します。 



たいりょく かいふく も こうか あらわ さまざま 

体力を回復したり持っているだけで効果が表れるものなど、様々な 

しゅるい 

種類があります。 



m i 

ゼリー W の Ms 。 HP が逼关の30%芸 BS します。 

Mm の二 i 。 4角することで、が5%备 i # します。 

S •マヒ•若/匕のバッドステータスをします。 



ものがたり すす うえ ひじよラ じゅうよう 

物語を進めていく上で、非常に重要なアイテムです。 



こ， か 

効果 


ちちおや さい たんし4うび 

父親ミケールから15才の誕生日にフ V ゼントとしてもらったものです。 


あく もの ちい 

アミイからの贈り物の小さなぬし、ぐるみです。 























クレス 



しんちょ今 gy ■ l ^ 

年齡 :17 歳 身長: 170 cm 体重: 59 kg 


むら す ゼぃわ4 いんし 

—テイス村に 住む青年 剣士 


0 


* か 


赤いバンタナと マントがト レートマーク 

ぜいがく や， I おこ 

性格は 優 しくあまり 怒 るこ ともなし 、ため、 

しよせい: しん ぎ* 

女性 陣 からはいつも おされ 気味。 _ 

そんな彼ではあるが、敵との 戦し 、におし、で (j 
熱く燃える熱血漢であを 


II 


キャラクター紹介 （1) 


» * 



■ _ 
































キャラクター紹介 （1) 




ft い しょう 

名称 


(まじんけん) 




篇爪霞新 （しゅうそうらいざん) 


し I うひ こう fp 

消費 TP 効果 



2 


4 


け A * つ fe て鑫 こうけ ft 

剣圧を飛ばし r 敵を攻撃する 


た 4 げ つ れんそくわさ 

段蹴りから突きへとつなぐ連続技 



し中ろい T S Sf 


らくらい しょ 


r , r i 


がはさ 



7 


周囲の敵を巻き込む落雷を生じさせる技、 
敵を丄下から癍りつける二 isii ， 






めいしよう しょうひ -1か 

名称 消費 TP 効果 

1〇 m 神 iS と mmmm を®み备ゎせた mi ., 

is 巍神 i と虎牙硷祐を組み4わせた ki 。 



キャラクター紹介 （1) 









































































































うかい 

キャラクター紹介 （2) 



くろきし と とりで ちかろう かん¥ん わか ほうし*つし 

黒騎士に捕らわれ、砦の地下牢に監禁されていた若い法術師。 


かみ いの さ？ いや ちか6 つか 

神に祈りを捧げることで、癒しの力を使うことができる 


たいけい かみ z I とど なが 逢んばつ 

体型はほつそりとしており、髪は腰に届くほど長し嗜髪。 


ひか せいか （ せんとう かいふつ あいて いつぼ ひ §し i う も あ 

控えめでおとなし I 、性格だが'、戦闘では怪物を相手に一歩も弓[かないと I う気丈さも持ち合わせている。 


會 



* い しょう i . j うひ 

名称 消費 TP 


ファ■ストエイド 
ァンチドート^ 
ピ□八ン 
アシッドレイン 


Si 

味方ひとりの HP を回復させる。 

ひとりのの毒を.しさる。 

敵の頭上にノ、ンマーを落として気絶させる. 

mMmti を卡ける録の請を降らせる。 




キャラクター紹介 （2) 

































































キャラクタ 


しようかい 

紹介 


⑶ 


11 




ねんれい 


さい しんちょラ 


たい 


年齢: 29歳身長:1 76 cm 体重: 62 kg 




フ 


〇 


むら にんけん まし*つ ちからつか かんし-つ ETR : き嗱う 

ユークリッド村で人間が魔術のような力を使うための召喚術の研究をしている 
精霊を召喚するため、体中に障壁用の紋様を刺青してしゝる。 _ 

努力して召喚術を身につけたため、 __ — 

天性の素質で魔術を操ることのできるエルフに対しては羨望と劣等感を抱いている。 






めい し j う 

名称 




_肖費 tp 効果 



8 


かせ せいれい しょうかん Ti こうげ！ 

風の精霊を召喚し敵を攻撃する 


0 


A 4 甘いれい しょうかん て* こラけ# 

12 水の精霊を S 喚し敵を攻撃する 


〇 



16 地の精霊を召喚し敵を攻撃する。 

20 W の mi を ; 召-し ii [を攻 i する。 



H K . 


キャラクター紹介 （3) 







































































しようかい 

キャラクタ_紹介 4) 


，ーナェ: 

157cm 蘇 1: 自藉 39kg 

ローンヴアレイに父親とふたりで住んでいる/、ーフェルフの女の子。___ 

髪はピンク色で長ぐ普段は大きなリボンでボニーテールにしている。_ 

喜怒哀楽が激しぐ感じたことをそのまま表面に出すタイプだが、 

ど7さつりょく ふか ちしき ほうふ 


/、ーフェルフゆえ洞察力が深く、知識も豊富。 



めい しよう 

名称 

: Mnip 

こう か 

効果 


ファイアボー JU 

3 

amu けいこラげ su * もん a か かんたん 伊えんだん a つ 

炎系攻擊呪文の中で最も簡単なもの。火炎弾を発する。 


4 

作みなり (1 いこう Lff U»i t ん なか もっ t かんたん 

雷系攻擊呪文の中で最も簡単なもの。 

ちい らく 6 い 4 つ 

小さな落雷を発する。 


4 水系攻擊呪文の中で最も簡単なもの。無数の氷刃を発する。 

4 硗茇の¥で氣も餚¥なもの。宕っふてを麵する。 


アイスニードル 








































キャラクター紹介 （5) 





































キャラクタ 



フかい 

介⑸ 


ナエスター 



ねんれい さい しんちよう 


たいし峰う 


年齢：17歳身長: 175 cm 体重: 62 kg 


# 


むらし味 j しん 


おさな 


しん咕ラ 




卜ーテイス村出身で、クレスとは幼なじみでもあり親友。 


ゆみ あつか とくし， 


つか T 


弓を扱うのが得意でかなりの使い手。 


りょうしん ii や な 


し充うと 


せいかつ 


両親を早くに亡くしたため、妹とふたりで生活してきた。 


す 


めん も 


ちい £ 4 たいとラ わた 

小さ L 、ときから大人と対等に渡りあってきたため、少し皮肉っほ\偭を持っている。 



afj い しょラ 

名称 


紅蓮(ぐれん) 


しようひ 

消費 TP 


4 


こ， か 

効果 


«のけいき！# j し!#つ Ejff - JJ , 


や tl (I 







羼天にうてん) 



5 


8 


12 


炎系の弓術。炎をまとった矢を放つ。 

;東金をまとった4を菸っ。 

書 i の％褚:いかづちをまとった矣を M つ。 

地 i の地 i を吹き飛ばし、ダメージを箄える 


a 





































キャラクター紹介 （6) 














































しようかい 

キャラクター紹介 （6) 



ねんれい さい しんちょう 


たいしゅラ 


年齢:11歳身長: 135 cm 体重: 28 kg 


t こんしゃ 加く ざと す のい* ■ M 

忍者の隠れ里に住むく ノーで、 _ M __ 

そふ さと fc 

祖父は里の長をつとめている。 , ^ ， 

ほんとう 43 A 4こ おきてだいいちかんが 

本当はけなげな女の子だが、桂を第一と考 ぇ、 W 3 

みずか きび り， U — 

自らを厳しく律するあまり、 ^ 

しぶん かんし±う お ころ い 

自分の感情を押し殺じ r 生きてきた _ Q _ _ 

かんしょうすな ds ひょうげん M 4 « 

そのため、どうやって感情を素直に表現したらいし 、のか悩んで いる。 






めい しよう 

名粉\ 


しょうひ こう か 

消費 TP 効果 


写身 （うつしみ) 


(KII 落とし（いづなおとし) 


_ 




15 


7 


12 


13 


ふんしん てき ばい 




分身じ r 敵に2倍のタメージを与える 


敵からアイテムを奪い取る 


a 


〇 


* 省しよう らっか 


* t 


敵の頭上に落下してタメージを与える 
木の^の嵐を‘き6こし、逃走する 


D 


_ %fk 

| 〜 '4?!^ ，き f # 1 



解綱落， 






キャラクター紹介 （6) 











































テイル : x n コフアンタ u ア 



-一一一-•本品の輸出及び使用営業を禁じます。 

式会社ナムコ 參当社は本ソフトの無断複製•賃貸 • 中古販売は一切許可して©りません。 


C ナムコワンダ■ベ■ジ http :// www . namco . co . jp / •電話番号はよく確かめて、お間違えのないようご注意ください。 



SLPS 01770 

Produced by NAMCO LTD. © 1994 1998 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED © 藤島康介 

M fr and ^PlayStation" are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 

























































SLPS 01770 
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[NTSC 匚 


and "PlayStation" are 
registered trademarks of Sony 
Computer Entertainment Inc. 

Printed in Japan 

このデ < スクを権利者の許諾なく貸貸業 
に使用することを禁止しますまた、 
ソフトに含まれるブログラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します 

SLPS 01770 




このマークは、 

無許諾でのゲーム 
ソフトの中古販売を 
禁止するマークです。 



時間を超えて編り広けられる大 ■! •、アクションゲームさながらの! HH システム P-LMBS 
そして、 藤鷗康介 由デザインの«力いつぱいのキャラクターたち。ナムコが贈る、 

伝説のフアンタジ ーロールプレイングゲーム、ついにプレイステーションで登壩！ 

% R 一 -, , 


TALESOFPHANT 續 


ルズ 7 T ゴコアンタジア 



dm 






A ii . ^ (ちゆうい） 

「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 
「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください 
特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 
正しい使用方 1 法で、ご愛用ください。 


「遊び 


をクリエイトする- 


株式会社ナムコ 

55束京都大田区矢口 2-1-21 


〒146-8655 

Produced by NAMCO LTD. 

© 1994 1998 NAMCO LTD,, AIL RIGHTS RESERVED © 藤鍚 

当社は本ソフトの無断複製 •!«! •中古阪 売は一切許可して おりません 


For Japan Only 


ブレイヤー、 

1 人 


メモリ-力-ド 

1プ□ック 

吹 

アナログコントロ-, 
対応（振動のみ） 


爆べ981991 



9078920=1 0574 



テイルズオブフアンタジア namno 


SLPS 01770 



TA 厂 ES OFTJHANTASIA namno 


SLPS 01770 


I 












































































